COLLECTION
von Luisa Cognetti, Francesco
Cognetti und Leo Colovini
Ein einfaches, schnelles und
unterhaltsames Kartenspiel fiir
2 his 4 Spieler ab 6

Inhalt

Ein Kartenspiel mit 108
Karten. Die Karten stellen 5
verschiedene
Sammelobjekte dar:
Banknoten (28 Karten),
Uhren (24 Karten),
Briefmarken (20 Karten),
Biicher (20 Karten) und
Tarocks (16 Karten).

V

Die Karten mischen und an
jeden Spieler 5 verdeckte
Karten austeilen.

Den Rest der Spielkarten in
einem Stapel verdeckt in
die Tischmitte legen.

Die Sammlungen

Die Sammlungen sind nicht
alle gleich; tatsdchlich
verfuigt jede Sammlung
uber eine bestimmte
Anzahl an Karten (die in

Collection

den jeweiligen Kartenecken steht).
Beispielsweise bedarf es 7 Karten, um eine
Banknotensammlung zu vervollstindigen,
wiihrend es fiir eine Buchsammlung nur 5
Karten bedarf.

Wenn eine Sammlung vollstandig ist, ist jede
ihrer Karten 2 Punkte wert (das heifit also,
dass eine Uhrensammlung 12 Punkte wert
ist, eine Tarocksammlung 8 Punkte usw.).
Die Sammlungen kénnen jedoch
"abgeschlossen” werden, bevor sie komplett
sind, vorausgesetzt sie umfassen mindestens
3 Karten; in diesem Fall ist jedoch jede Karte
nur 1 Punkt wert (2.B.: eine Sammlung mit 4
Banknoten ist 4 Punkle wert, eine mit 3
Briefmarken 3 Punkte).

Das Spiel

Man entscheidet, wer mit dem Spiel beginnt
und spielt dann im Uhrzeigersinn weiter.
Der Spieler, der gerade an der Reihe ist:

» legt vor sich auf den Tisch 1 bis 5 seiner
Karten ab und ordnet sie nach Sammlungen
(Banknoten mit Banknoten, Uhren mit
Uhren usw.); es ist moglich, bis zu 3
verschiedene Sammlungen vor sich zu
haben. Wenn ein Spieler, der gerade an der
Reihe ist, keine Karte ablegen kann
(beispielsweise wenn er vor sich eine Tarock-
eine Biicher- und eine Uhrensammlung
liegen hat, aber nur Banknoten und

Briefmarken in den Hinden hilt), ist er vor
dem Weiterspielen gezwungen, all seine
unvollstindigen Sammlungen aus dem Spiel
zu nehmen. Es ist also Achtsamkeit geboten!
« vervollstandigt oder schliefit zwei oder
mehr Sammlungen ab (siehe entsprechende
Absiitze).

» hebt nun so viele Karten ab, wie er
abgelegt hat.

Das Vervollstindigen einer Sammiung
Es kann vorkommen, dass der Spieler, der
erade an der Reihe ist, in der Lage ist, eine
ammiung zu vervollstindigen (7
Banknoten oder 6 Uhren oder ...); in einem
solchen Fall passiert Folgendes:
* Der Spieler streicht die entsprechenden
Karten ein, behaltet sie fiir das spatere
Zihlen der Punktzahl vor sich auf und bildet
damit einen Stapel. Die Karten werden
vertikal angeordnet, um darauf hinzudeuten,
dass sie jeweils 2 Punkte wert sind.
» Alle Gegner, die mit der selben Sammlung
begonnen haben, miissen alle Karten in den
Stapel der aus dem Spiel genommenen
Karten geben (nicht aber in die der
Sammlungen), der aufgedeckt neben dem
Stapel der abzuhebenden Karten in der
Tischmitte liegt.



Das Abschliefien einer Sammiung
Wenn ein Spieler, der gerade an der Reihe ist,
eine Karte ablegt, bei der es sich um die
dritte oder dariiber einer gewissen
Sammlung handelt, so kann er —falls er es fiir
angebracht hilt- die Sammlung fiir
abgeschlossen erkldren. In diesem Fall
passier Folgendes:
e Der Spieler streicht die entsprechenden
Karten ein und legt sie auf den Stapel der
eingestrichenen Karten. Die Karten werden
horizontal angeordnet, was darauf
hindeutet, dass sie jeweils nur einen Punkt
wert sind.
e Alle Gegner, die mit der selben Sammlung
begonnen haben, aber weniger Karten
hagen, als der Spieler, der gerade an der
Reihe ist, miissen alle Karten aus dem Spiel
nehmen und auf den entsprechenden
Kartenstapel Ie&cn.
* Alle Gegner, die mit der selben Sammlung
begonnen haben, aber mehr oder gleich
viele Karten haben, wie der Spieler, der
gerade an der Reihe ist, missen die
Eweitigen Karten einstreichen und
orizontal in den Kartenstapel der
eingestrichenen Karten legen (jede Karte ist
1 Punkt wert).

Zum Beispiel: Peter hat 2 Banknoten, Leo hat 3,
Luise 6 und Helene 2. Piero ist an der Reihe,

spielt 2 newe Banknoten aus und kiindigt
LSammlung” an. Er streicht also seine 4
Banknoten ein, legt sie horizontal vor sich anf
den Stapel und erzielt so 4 Punkie. Leo und
Helene, deren Sammibungen weniger als die 4
Karten von Peter wmfassen, sind gezwungen, alle
Banknaten aus dem Spiel zu nelimen. Luise
hingegen sammelt ihre 6 Banknoten ein und
bewalnt sie horizontal angeordnet vor sich auf.
Auf diese Art und Weise hat Peter nicht mur 4
Punkte erzielt, sondern hat auch Lev and Helene
dazu gebracht, ilre Banknoten aus dem Spiel zu
nelien und Luise dazu gezwungen, ilre
Sammilunyg var dem Vervollstiindigen
abzuschiiefien. wenn es Luise némlich gelungen
wiire, ilire siebte Karte abzulegen, hitte sie
némlich 14 Punkte anstelle der 6 realisierten
erzielt, Hiitte Peter hingegen nur eine Karte
abgelegt, so hitte auch Leo 3 Punkte erzielt,
anstelle gezwungen zu sein, seine Karten aus
dem Spiel zu nelimen.

Achtung.

* Die Sammlung darf nicht fir
abgeschlossen erklart werden, wenn sie sich
zwar schon aus 3 oder mehreren Karten
zusammensetzt, aber man nicht mindestens
eine neue Karte dieser Art ablegt, wenn man
an der Reihe ist.

* Jedes Mal, wenn ein Spieler eine
Sammlung vervollstindigt, abschliefit oder

aus dem Spiel nimmt, tut sich vor ihm ein
Platz auf, um mit einer neuen zu beginnen;
wihrend man an der Reihe ist, ist es
beispielsweise maglich, eine Sammlung
anzukiindigen und dann an der
freigelassenen Stelle eine neue zu beginnen,
auch der selben Art.

Ende des Spiels

Wenn der Stapel, von dem man abhebt, zu
Ende gegangen ist, endet das Spiel sobald
einer der Spieler ohne Karten bleibt. Die sich
noch im Spiel befindlichen Sammlungen
werden aus dem Spiel genommen und jeder
Spieler zahlt die eigene Punktzahl, wobei er
zuerst die vertikal angeordneten Karten
(vollstindige Sammlungen, zwei Punkte pro
Karte) und dann die horizontal
angeordneten zihlt (abgeschlossene, jedoch
unvollstindige Sammlungen, 1 Punkt pro
Karte). Es gewinnt der Spieler mit der
héchsten Punktzahl.

Das Spiel kann in einer Partie oder mehreren
Partien %Espielt werden:

« Einzelpartie: Es gewinnt der Spieler, der
am meisten Punkte totalisiert hat.

* Partie nach Punkten: man zihlt die in
den einzelnen Partien totalisierten Punkte
zusammen und es gewinnt der Spieler, der
zuers! die festgesetzte Punktzahl erreicht.
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